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Empfohlene
Voraussetzungen

Kenntnisse

Keine

Medienerstellung (diskrete und kontinuierliche Medien); dynamische Webtechnologien; gangige Codierungs- und Kompressionsverfahren fiir Bild- und
Videoformate; Responsives Design; dynamische Webtechnologien (Grundlagen in: PHP, ASP/Servlets, Java/Applets, ActiveX, diverse Plug-Ins)

Erstellung audiovisueller Inhalte fiir das Internet; kombinieren von Text, Audio und Video in einem Webportfolio; Erstellung fester und prozentualer Layoutraster

(Wirtschaft, Recht,
Sprachen, etc.)

Fertigkeiten | in der Webseitengestaltung; Layoutdynamisierung; Ausgabe von Webinhalten auf unterschiedlichen Endgeréte; Einbindung von externen JS-Bibliotheken und
APl in eigene Webprojekte sowie Optimierungen in Abhangigkeit der Distribution und dem Tragermedium (online, offline);
Sicherheit in der Auswahl geeigneter Darstellungsmethoden und Technologien zur Prasentation von Multimediainhalten auf verschiedenen Endgeraten (mobil,
Kompetenzen | immobil); Fahigkeit zur Integration dynamischer Inhalte in Webprésentationen; Abschétzung des Produktionsaufwandes statischer und teildynamischer
Webprasentationen; Fahigkeit zur Evaluation neuer Webtechnologien
Informatik | Programmierung multimedialer Applikationen mittels Authoringsoftware und Webtechnologien, Typen, Variablen, Operatoren, Methoden, Behaviors,
Medienobjekte, Ereignisstruktur und Synchronisation
Gestaltung | Layoutraster in Webseitengestaltung, Responsive Layout, Differenzierung der Darstellung auf mobilen Endgeraten
Mathematik
Naturwissenschaft
Technik
Grundlagen

Softskills
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